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Vorwort

Mit der Einflihrung des achtjdhrigen Gymnasiums erhielt die Informatik in der Mittelstufe des
Naturwissenschaftlich-technologischen Gymnasiums den Status eines Pflichtfachs. Dadurch
wurde ein wesentlicher Beitrag zu einer zukunftsorientierten Ausbildung der bayerischen
Schiilerinnen und Schiiler geleistet. Die iibergeordneten Ziele dieser Ausbildung sind im
Fachprofil Informatik des Lehrplans folgendermaBlen formuliert: ,,Die wesentliche Aufgabe
des Informatikunterrichts am Gymnasium ist es [...], den Schiilern ein systematisches, zeitbe-
stindiges und tlber bloBe Bedienerfertigkeiten hinausgehendes Basiswissen iiber die Funkti-
onsweise, die innere Struktur sowie die Moglichkeiten und Grenzen informationstechnischer
Systeme zu vermitteln. Dadurch wird ihnen deren sinnvolle, kompetente und verantwortungs-
bewusste Nutzung und Beurteilung ermdglicht. Als zukiinftige Entscheidungstrager miissen
die Gymnasiasten mit den Denkweisen vertraut gemacht werden, die den Informations- und
Kommunikationstechniken zugrunde liegen, um deren prinzipielle Chancen und Risiken rich-
tig einschétzen zu konnen.”

Um die im Fachprofil geforderte Zielsetzung zu realisieren, muss bereits nach Jahrgangsstufe
10 ein erster Abschluss bei den Kenntnissen und Fertigkeiten zur Umsetzung informatischer
Grundkonzepte erreicht sein, da Informatik in der Qualifikationsphase der Oberstufe nicht
zwangslaufig weitergefiihrt wird. Nachdem die Jugendlichen aus Jahrgangsstufe 9 mit der
funktionalen Modellierung und der statischen Datenmodellierung vertraut sind, ergdnzen sie
nun mit der Ablaufmodellierung die thnen zur Verfiigung stehenden Techniken und flihren
diese im Rahmen der objektorientierten Modellierung zusammen. Damit sind die Jugendli-
chen in der Lage, eigene kleine Systeme zu produzieren und kdnnen auch komplexere Aufga-
benstellungen bearbeiten.

Die vorliegende Handreichung enthdlt eine Aufarbeitung von informatischem Fachwissen,
ausfiihrliche didaktisch-methodische Uberlegungen, wertvolle Hinweise zur Handhabung und
zu Einsatzmoglichkeiten von geeigneten Softwarewerkzeugen sowie detaillierte Stundenbil-
der mit entsprechenden Materialien. Es werden zwei unterschiedliche Unterrichtskonzepte
vorgestellt, die verschiedene Mdéglichkeiten der Lehrplanumsetzung aufzeigen. An den beiden
Unterrichtskonzepten wird der Gestaltungsspielraum des Lehrplans deutlich; wihrend ein
Konzept das grundlegende Anforderungsniveau des Lehrplans veranschaulicht, zeigt das an-
dere insbesondere Moglichkeiten auf, leistungsfahigeren Schiilerinnen und Schiilern zusétzli-
che Anreize zu geben. Insgesamt konkretisieren die vorgestellten Konzepte Intention und An-
forderungsniveau des Lehrplans, so dass die Auswahl von Aufgaben und Vertiefungsmog-
lichkeiten aus dem umfangreichen Angebot der Schulbiicher unterstiitzt wird. Die skizzierten
Stundenbilder sind als Beispiele fiir eine mogliche Umsetzung des Lehrplans zu verstehen.
Sie sollen Anregungen fiir die eigene Unterrichtsgestaltung geben sowie das Ausprobieren
und Entwickeln eigener Unterrichtsideen unterstiitzen.

Miinchen, Juli 2008 Christian Scheungrab



Bemerkungen:

« Der Kiirze halber ist im Text meist von Lehrern und Schiilern die Rede, gelegentlich auch
im Singular. Dass das Kollegium eines Gymnasiums aus Frauen und Ménnern, die Schii-
lerschaft aus Maddchen und Jungen besteht, wurde {iberall mit bedacht.

« Aufder Begleit-CD finden sich die Dateien, auf die im Text verwiesen wird. Diese Datei-
en enthalten Unterrichtsmaterialien, Hinweise zum Umgang mit dem Softwarewerkzeug
BlueJ und zur Programmierung in Java.

« Die Dateistruktur auf der Begleit-CD korrespondiert mit den Bezeichnungen des Inhalts-
verzeichnisses der Handreichung.

« Die Handreichung sowie die auf der Begleit-CD enthaltenen Materialien stehen in einer
Entwurfsfassung auch auf der Homepage des ISB (www.isb.bayern.de - Gymnasium —>
Fach Informatik > Materialien) zur Verfligung.

Mitglieder des Arbeitskreises waren:

Elke Frey Friedrich-Alexander-Gymnasium
Neustadt a. d. Aisch

Christian Heidrich Willibald-Gluck-Gymnasium Neumarkt

Christian Scheungrab ISB

Matthias Spohrer Gymnasium Fiirstenried

Albert Wiedemann Erasmus-Grasser-Gymnasium Miinchen
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1 Didaktisch-methodische Vor-
bemerkungen

1.1 Ziele und Inhalte des Informatikunterrichts
in Jahrgangsstufe 10

Im letzten Jahr der Mittelstufe beschiftigen sich die Schiiler im Informatikunterricht mit wei-
teren Modellierungstechniken, die die Fahigkeit der Jugendlichen zu umfassender objekt-
orientierter Modellierung vervollstandigen. Nachdem die Schiiler aus Jahrgangsstufe 9 mit der
funktionalen Modellierung und der statischen Datenmodellierung vertraut sind, wenden sie
sich nun auch der Modellierung von Abldufen zu und untersuchen die Kommunikation zwi-
schen Objekten und deren Beziehungen. Dabei lernen sie die Grundprinzipien von Automaten
und Algorithmen sowie deren Umsetzung in Programme aus objektorientierter Sicht kennen
und erstellen neben den bereits verwendeten Klassendiagrammen auch Zustands- und Interak-
tionsdiagramme. Thre Kenntnisse in der objektorientierten Modellierung runden sie mit dem
Konzept der Generalisierung und Spezialisierung ab.

Aus den vorhergehenden Jahrgangsstufen sind die Schiiler bereits mit grundlegenden Begrif-
fen der objektorientierten Modellierung vertraut. Sie kennen die Klasse als Konstruktionsplan
fiir Objekte und die Beschreibung von Objekten mittels Attributen und Methoden. Diese Be-
griffe werden wiederholt und prézisiert; die Modellierung wird graphisch in Form von Ob-
jekt- und Klassendiagrammen dargestellt (,,Inf 10.1.1 Zusammenfassung und Festigung der
bisher erlernten objektorientierten Konzepte®). Hier ist es moglich, wiederholend auf bereits
bekannte Werkzeuge zuriickzugreifen wie z. B. EOS oder ObjectDraw von M. Pabst. Zur
Wiederholung algorithmischer Strukturen eignet sich Karol von U. Freiberger; flir die Einfiih-
rung von Programmierkonzepten des Informatikunterrichts der Jahrgangsstufe 10 ist die Wei-
terentwicklung JavaKarol sehr gut geeignet (siche Kapitel 1.4).

Den grofiten Teil im Lehrplan nimmt der Themenbereich ,,Inf 10.1.2 Zustdnde von Objekten
und algorithmische Beschreibung von Abldufen® ein. Spitestens ab hier ldsst sich der Lehr-
plan nicht mehr sequentiell abarbeiten. Mogliche Vorgehensweisen werden in dieser Handrei-
chung erldutert.

Algorithmen sind den Schiilern bereits aus Jahrgangsstufe 7 bekannt, in der sie mithilfe eines
Roboterwerkzeugs einfache Informatiksysteme unter Verwendung der Kontrollstrukturen Se-
quenz, bedingte Anweisung und Wiederholung programmierten. Im Unterschied zu den algo-
rithmischen Modellen in der Unterstufe spielt jetzt das neu hinzukommende Variablenkonzept
eine wesentliche Rolle. Zu dessen Beschreibung sind Zustandsmodelle hilfreich. Der Zustand
eines Objektes wird durch dessen Attributwerte (Belegung seiner Variablen) eindeutig be-
schrieben. Eine Wertzuweisung 16st unmittelbar einen Zustandsiibergang aus. So lassen sich
die Verinderungen eines Objektes mithilfe von Zustinden und Ubergiingen darstellen. Die
Zustandsdiagramme einfacher Automaten werden schlielich in objektorientierte Programme
umgesetzt.
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Zudem werden die Beziehungen und die Kommunikation zwischen Objekten untersucht und
Moglichkeiten zu ihrer Implementierung erarbeitet (,,Inf 10.1.3 Beziehungen zwischen Objek-
ten”). In diesem Zusammenhang lernen die Schiiler, Interaktionsdiagramme zu verwenden,
und verstehen, warum das Prinzip der Datenkapselung sinnvoll ist. Eine wichtige Beziehung
zwischen Objekten ist die Aggregation (Enthélt-Beziehung). Die Schiiler werden schlielich
mit dem Prinzip der Vererbung zur Umsetzung hierarchischer Klassenstrukturen (Generalisie-
rung bzw. Spezialisierung) und dessen Anwendungsmoglichkeiten vertraut gemacht (,,Inf
10.2 Generalisierung und Spezialisierung*).

Wie in Jahrgangsstufe 9 festigt auch in Jahrgangsstufe 10 ein groBeres Projekt zum Schuljah-
resende die Lerninhalte und motiviert die Schiiler dazu, eine komplexere Aufgabenstellung im
Team zu meistern (,,Inf 10.3 Komplexeres Anwendungsbeispiel®).

1.2 Vorgestellte Unterrichtskonzepte

In dieser Handreichung werden zwei Konzepte flir eine mogliche Umsetzung des Lehrplans
vorgestellt. In Konzept 1 werden mehrere kleinere (Bei-)Spiele entwickelt, wahrend in Kon-
zept 2 themenzentriert ein groferes Projekt (Simulation der Kassensituation im Supermarkt)
im Vordergrund steht, das liber das ganze Schuljahr hinweg entwickelt und erweitert wird.
Insbesondere aufeinander autbauende Aufgabenbeispiele erfordern es, dass die Lehrkraft z. B.
langerfristig erkrankten Schiilern notwendige Losungsteile und Zwischenschritte zur Verfii-
gung stellen kann.

An den beiden exemplarischen Unterrichtskonzepten wird der Gestaltungsspielraum des
Lehrplans deutlich, der Schwerpunktsetzungen gemi3 dem didaktisch-methodischen Ermes-
sen der Lehrkraft und gemif3 der Unterrichtssituation vor Ort erlaubt. Beide Konzepte enthal-
ten Vertiefungsmoglichkeiten mit optionalen Teilen, die je nach Leistungsfahigkeit der unter-
richteten Gruppe umgesetzt werden konnen. Wihrend Konzept 1 Schiiler aller Leistungsstu-
fen gleichermaBen anspricht, zeigt Konzept 2 Mdglichkeiten auf, auch leistungsfiahigeren
Schiilern zusitzliche Anreize zu geben. Insbesondere aufgrund dieser Differenzierungsmog-
lichkeiten ist Konzept 2 eher fiir leistungstiahigere Klassen geeignet, die sich durch hohe Mo-
tivation und Interesse auch iiber den Lehrplan hinaus auszeichnen.

Beide Konzepte unterscheiden sich nicht nur in ithrem prinzipiellen Aufbau, sondern auch in
der Schreibweise beziiglich Attribut-, Methoden- und Klassenbezeichner. Konzept 1 orientiert
sich bei der Notation an der Java-Konvention: Methoden werden klein geschrieben und ana-
log zum im Englischen hdufig verwendeten ,,set...*, ,get...“ usw. wird der Imperativ verwen-
det, z. B. setzeFarbe ()', zeichneKreis(),... Diese Formulierungsweise betont den As-
pekt des Methodenaufrufs durch Botschaften, der bei der Kommunikation zwischen Objekten
auftritt.

In Konzept 2 wird die aus der Unterstufe schon bekannte Notation mit Infinitiv verwendet,
z. B. FarbeSetzen()oder KreisZeichnen (). Hier beginnen entgegen der Java-
Konvention Methoden mit einem Groflbuchstaben; durch die Verwendung grofer Anfangs-
buchstaben lassen sich selbst definierte Methoden leichter von bereits vorhandenen Methoden
unterscheiden. Die Verwendung des Infinitivs betont, dass offensichtlich das Objekt selbst die
Methode ausfiihrt und Methoden Dienste sind, die das Objekt anbietet, die also zum Objekt
gehoren.

' In der Regel wird im FlieBtext dieser Handreichung zur Erhohung der Lesbarkeit auf die Angabe der Parameter
von Methoden verzichtet.
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2 Werkzeuge

2.1 Die Entwicklungsumgebung BlueJ

BluelJ ist eine Entwicklungsumgebung fiir Java, die speziell fiir den Schulunterricht entwickelt
wurde. Bluel] gibt es fiir Windows-, MacOS- und andere Systeme. Diese Entwicklungs-
umgebung ist fiir den privaten Gebrauch kostenlos und kann unter www.bluej.org
heruntergeladen werden (aktuelle Version 2.2.1, Stand Mai 2008). Voraussetzung ist eine
installierte Java-Umgebung (Java SE Development Kit (JDK) 1.5 oder hoher, kostenlos
erhiltlich unter java.sun.com/javase).
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Mit dem Button ,,New Class* kann man eine neue Klasse definieren.

Mit den Pfeil-Buttons lassen sich Benutzungs-Abhingigkeiten zwischen
Klassen darstellen. Der gestrichelte Pfeil steht hierbei fiir eine ,,uses‘-
Verbindung (im Beispiel benutzen Objekte der Klassen Kreis, Rechteck,
Ellipse und Dreieck ein Objekt der Klasse Canvas (Leinwand) zum
Zeichnen).

Mithilfe des durchgezogenen Pfeils mit der nicht ausgefiillten
Dreiecksspitze werden Vererbungen dargestellt. Er steht fiir eine ,,is a®-
Verbindung.

Vor der Erzeugung eines neuen Objektes muss der Quelltext compiliert
werden (,,Compile®). Beim Klick auf die Schaltfliche wird das gesamte
Projekt compiliert.
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Bei Verwendung von Bluel arbeitet man mit Projekten. BlueJ Projekte sind Verzeichnisse —
wie normale Java-Packages auch. Alle Dateien, die zu dem Projekt gehdren, sind in diesem
Verzeichnis enthalten. Es sind dies die Java-Klassen (*.java und *.class) des Projekts und
Einstellungsdateien.

Das Offnen eines Projektes/Pakets erfolgt durch Wahl von ,,Open Project...*

(3

im Meni

Project.

Menuaufbau

Die Befehle im Menti Projekt (Project):

Befehl Erliuterung
Neues Projekt... erstellt ein neues Projekt.
New Project...
Projekt 6ffnen... offnet ein vorhandenes BlueJ-Projekt.
Open Project...
Letzte Projekte. .. zeigt eine Liste mit den zuletzt bearbeiteten Projekten zum direkten
Open Recent... | Offnen an.
Fremdprojekt offnet ein Projekt, das nicht mit BlueJ erstellt wurde.
offnen...
Open NonBlue]...
Schlieflen schliefBt das aktuelle Projekt.
Close
Speichern speichert das aktuelle Projekt.
Save
Speichern unter... speichert das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen.
Save As...
(Importieren. .. importiert vorhandene Klassen in das aktuelle Projekt.
Import...)
Als jar-Archiv erstellt eine Anwendung, die sich auch ohne BlueJ 6ffnen lésst.
speichern...
Create Jar File...
Seite einrichten... richtet die Seite fiir einen Ausdruck ein.
Page Setup...
Drucken... druckt Klassendiagramm oder Quelltext aus.
Print...
Beenden beendet Bluel.
Quit
Die Befehle im Menii Bearbeiten (Edit):
Befehl Erliuterung
Neue Klasse... erstellt eine neue Klasse innerhalb des aktuellen Projektes,
New Class... | entspricht der Schaltfliche ,,New Class ...“ (,,Neue Klasse ...).
Neues Paket... erstellt ein neues Package.
New Package...
Klasse aus Datei fiigt eine Klasse aus einer anderen Datei dem aktuellen Projekt
hinzufiigen... hinzu.
Add Class from File...
Entfernen 16scht die gerade ausgewdhlte Klasse oder Beziehung.
Remove
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Neuer fiigt einen neuen Verwendungspfeil ein, entspricht der zweiten
Verwendungspfeil Schaltflache im Klassenfenster.
New Uses Arrow
Neuer Vererbungspfeil | fiigt einen neuen Vererbungspfeil ein, entspricht der dritten
New Inheritance | Schaltfliche im Klassenfenster.

Arrow

Die wichtigsten Befehle im Menli Werkzeuge (Tools):

Befehl

Erliuterung

Ubersetzen
Compile

kompiliert das gesamte Projekt, entspricht der untersten Schaltflé-
che.

Auswabhl libersetzen
Compile Selected

kompiliert die ausgewéhlten Klassen.

Paket neu uibersetzen
Rebuild

Ganzes Paket neu tlibersetzen: Es wird jede Klasse neu compiliert,
auch wenn sie seit der letzen Ubersetzung nicht geéndert wurde.

Dokumentation
erzeugen
Project Documentation

erzeugt die Dokumentation fiir die verwendeten Klassen (JavaDoc).

Einstellungen...
Preferences. ..

andert die Einstellungen der Entwicklungsumgebung.

Erzeugen neuer Objekte == :

Ein neues Objekt wird erzeugt, indem mit der | ' ==
rechten Maustaste die gewiinschte Klasse ausge-
wihlt und der Konstruktor iiber ,,new
aufgerufen wird. Dem neuen Objekt muss
hierbei ein eindeutiger Bezeichner zugewiesen
werden. Erzeugte Objekte werden im Objekt-

fenster angezeigt.
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Aufruf von
Methoden

Erzeugte Objekte konnen mittels Methodenaufrufen direkt
manipuliert werden. Nachdem ein Objekt erstellt wurde, kann man
seine Offentlichen Methoden ausfithren. Dazu klickt man mit der
rechten Maustaste auf das Objekt und ein Popupmeni mit
Methodennamen (Methodensignaturen) 6ffnet sich. Das Menii zeigt
samtliche Methoden, die fiir das gewéhlte Objekt verfiigbar sind,
sowie zwei weitere Meniibefehle, die durch die BlueJ-Umgebung

hinzugefiigt werden: Inspect ruft den Objektinspektor auf (sieche ndchsten Punkt), Remove

entfernt das Objekt.

Von Oberklassen geerbte Methoden lassen sich {iber inherited from... anzeigen und aufrufen.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (ISO Coated v2 \050ECI\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails true
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 72
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 2.40
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 72
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 2.40
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e55464e1a65876863768467e5770b548c62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc666e901a554652d965874ef6768467e5770b548c52175370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF adatti per visualizzare e stampare documenti aziendali in modo affidabile. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 5.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020be44c988b2c8c2a40020bb38c11cb97c0020c548c815c801c73cb85c0020bcf4ace00020c778c1c4d558b2940020b3700020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken waarmee zakelijke documenten betrouwbaar kunnen worden weergegeven en afgedrukt. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents suitable for reliable viewing and printing of business documents.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [300 300]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


